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Mikado
A game of skill and concentration for 2 or more players.
41 Mikado sticks

Object of the game
The object of the game is to remove as many sticks as possible
from the heap without moving any of the other sticks.

Preparation

A player holds the sticks in his closed fist (Fig. 1) and drops
them onto a smooth surface (table, floor) by quickly opening
his hand.

If the sticks fall in such a way that removing them appears too
difficult or too easy, they can be dropped again. The number of
rounds to be played is agreed.

Rules
1) If a player succeeds in removing a stick without moving any
other sticks while doing so, he can go again.

2) The sticks can be removed from the heap using fingers
(Fig. 2), by pressing down one end of a stick (Fig. 3) or using the
~Mikado"” stick (with the spiral) and the ,Mandarin” stick (with
the yellow ring in the middle), provided that these have already
been removed (Fig. 4). The players may stand up, but they may
not approach the heap from a different direction.

3) If a stick moves, the player may take it and then the next
player can try his luck.

4) When there are no more sticks left, each player counts up his
points. The player with the most points has won. (See Fig. 5 for
scoring)

Have fun playing and keep a steady hand!

— ST SSSTSENRNwNw 1x20 =20 points Mikado

5x 10 =50 points Mandarin
blue red blue

5x5 =25 points
red blue red blue red

15 x 3 =45 points

15 x 2 =30 points



@ Mikado

Ein Geschicklichkeits- und Konzentrationsspiel fir 2 Spieler oder
mehr Spieler.

41 Mikado-Stabe

Ziel des Spieles
Ziel des Spieles ist es, moglichst viele Stabe einzeln aus dem Wurf
zu entnehmen, ohne dass sich ein anderer Stab dabei bewegt.

Spielvorbereitung

Die Stédbe werden in der geschlossenen Faust gehalten (Bild
1) und auf einem glatten Untergrund (Tisch, FuBboden) durch
schnelles Offnen der Hand auseinander fallen gelassen.

Wenn die Stabe so gefallen sind, dass das Wegnehmen der Stabe
zu schwer oder gar zu leicht erscheint, darf neu geworfen wer-
den. Die Anzahl der Spielrunden wird vereinbart.

Die Regeln

1) Gelingt es dem Spieler, einen Stab zu nehmen, ohne dass sich
ein anderer, unbeteiligter Stab wahrend der Aufnahme bewegt,
darf er weiter spielen.

2) Die Stabe konnen mit den Fingern (Bild 2), durch Driicken ei-
ner Stabspitze (Bild 3) oder durch Zuhilfenahme der Stabe , Mi-
kado” (der Stab mit der Spirale) und ,Mandarin” (die Stabe mit
dem gelben Ring in der Mitte) dem Wurf entnommen werden,
sofern diese schon befreit werden konnten (Bild 4). Der Spieler
kann sich von seinem Platz erheben, darf jedoch nicht aus einer
anderen Richtung auf den Wurf zu gehen.

3) Bewegt sich ein Stab, darf der Spieler diesen noch nehmen
und der nachste Spieler versucht sein Gluck.

4) Wenn kein Stab mehr Ubrig ist, zahlt jeder seine Punkte zu-
sammen. Wer die meisten Punkte erzielt hat, hat gewonnen.
(Punktevergabe siehe Bild 5)

Wir winschen viel SpaB und eine ruhige Hand!

— S sSSSSTSTNNNw 1x20 =20Punkte Mikado

5x 10 =50 Punkte Mandarin
blau rot blau

5x5 =25Punkte
rot blau rot blau rot

15 x 3 =45 Punkte

15 x 2 =30 Punkte



@ Mikado
Jeu d'adresse et de concentration pour 2 joueurs ou plus
41 baguettes de mikado

But du jeu
Le jeu consiste a retirer une a une du tas autant de baguettes
que possible sans faire bouger les autres.

Préparation

Tenir les baguettes a la verticale dans la main fermée (fig. 1) et
les lacher sur une surface plane (table ou plancher) en ouvrant
rapidement la main.

Si les baguettes tombent d’une maniére telle qu’elles paraissent
trop difficiles — ou au contraire trop faciles — a retirer, on peut les
lancer de nouveau. On convient du nombre de parties a jouer.

Régles du jeu

1) Le joueur qui parvient a retirer une baguette sans en faire
bouger une autre pendant cette opération a le droit de jouer
a nouveau.

2) Pour retirer les baguettes du tas, on peut se servir de ses
doigts (fig. 2), en appuyant alors sur la pointe de la baguette
(fig. 3), ou encore s'aider du « mikado » (la baguette portant la
spirale) ou d'un « mandarin » (les baguettes portant un anneau
jaune au milieu) si ceux-ci ont déja été retirés du jeu (fig. 4). Le
joueur peut se lever de sa place, mais il n‘a pas le droit d'aborder
le tas a partir d'une autre direction.

3) Lorsqu‘une baguette bouge durant la tentative, le joueur
peut encore la prendre et c'est alors au joueur suivant de tenter
sa chance.

4) Quand toutes les baguettes ont été dégagées, chacun fait le
compte de ses points. Celui qui en totalise le plus grand nombre
a gagné. (Voir fig. 5 pour la répartition des points)

Amusez-vous bien... et ne tremblez pas !

— S sSSSSTSTNRNNw 1x20 =20Points Mikado

5x 10 =50 Points Mandarin
bleu rouge bleu

5x5 =25 Points
rouge bleu rouge bleu rouge

15 x 3 =45 Points

15 x 2 =30 Points



® Mikado
Un juego de destreza y concentracién para 2 o mas jugadores.
41 palillos de Mikado

Objetivo del juego
El objetivo del juego es sacar el mayor nimero de palillos fuera
del montdn sin que se mueva ningun otro palillo.

Preparativos antes de iniciar el juego

Juntar todos los palillos y agarrarlos con la mano en posicion
vertical (fig. 1). Luego dejar que todos los palillos caigan a la vez
sobre una superficie lisa (mesa, suelo) abriendo la mano rapida-
mente.

En caso de que los palillos caigan de tal forma que la retirada de
palillos sea demasiado dificil o demasiado facil, se puede recoger
todos los palillos y soltarlos nuevamente. Los jugadores acuer-
dan entre ellos el nimero de veces que quieran jugar.

Reglas de juego
1) Si un jugador logra retirar un palillo sin que se mueva ninguin
otro palillo del montén, puede seguir jugando.

2) Los palillos pueden ser retirados del montén con los dedos
(fig. 2), presionando hacia abajo una de las puntas (fig. 3) o uti-
lizando los palillos "Mikado” (el palillo con la espiral) y “"Man-
darin” (los palillos con la banda roja en el centro), si es que uno
de estos ya ha podido ser retirado (fig. 4). El jugador puede le-
vantarse de su sitio, pero no puede acercarse al montoén vinien-
do de otra direccion.

3) Si un palillo se mueve, el jugador puede quedarse con el
palillo que intentaba sacar. Ahora es el turno del siguiente ju-
gador.

4) Después de haber retirado todos los palillos, los jugadores
cuentan sus puntos. El jugador con el mayor puntaje gana el

juego. (Para el puntaje véase fig. 5)

iQue se diviertan y tengan un pulso seguro!

%

1x20 =20 puntos Mikado
verde

i
i
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i

5x 10 =50 puntos Mandarin
azul rojo azul

S-S W E\\\A WU\ \\i W W 5x5 =25 puntos
rojo azul rojo azul rojo

N\ \ \E—— N
azul  amarillo  rojo

15 x 3 =45 puntos

i
i

15 x 2 =30 puntos
azul rojo



@D Mikado
Een concentratiespel voor 2 of meer handige spelers.
41 mikadostokjes

Doel van het spel

Het doel van het spel is om zoveel mogelijk stokjes individueel
uit de stapel te halen, zonder dat een van de andere stokjes
beweegt.

Voorbereiding van het spel

Hou de stokjes samen in een gesloten vuist (figuur 1) en laat ze
op een gladde ondergrond (tafel, vloer) door elkaar vallen door
je hand plotseling te openen.

Als de stokjes zodanig gevallen zijn dat het te moeilijk is om
ze weg te nemen, mag opnieuw geworpen worpen. Het aantal
spelronden wordt tussen de spelers onderling afgesproken.

De regels

1) Als een speler ering slaagt om een stokje weg te nemen
zonder dat een ander stokje tijdens het maneuver beweegt,
mag hij verderspelen.

2) De stokjes kunnen op volgende manieren uit de stapel
genomen worden: met de vingers (figuur 2), door op een punt
van een stokje te drukken (figuur 3) of door gebruik te maken
van de stokjes “Mikado” (stokje met de spiraal) en “Mandarijn”
(het stokje met de gele ring in het midden) op voorwaarde dat
deze stokjes al uit de stapel bevrijd konden worden (figuur 4).
De speler mag van zijn plaats opstaan maar mag de stapel niet
vanuit een andere richting benaderen.

3) Als er een stokje beweegt, mag de speler dit stokje nog
wegnemen maar is het wel de beurt aan de volgende speler
om zijn kans te gaan.

4) Als er geen stokje meer over is, tellen alle spelers hun punten.
De speler met de meeste punten is de winnaar. (voor puntento-
ekenning, zie figuur 5)

Wij wensen u veel plezier en een kalme hand!

— ST SSSTSENRNwNw 1x20 =20Punten Mikado

5x 10 =50 Punten Mandarin
blauw rood blauw

5x5 =25Punten
rood blauw rood blauw rood

15 x 3 =45 Punten

15 x 2 =30 Punten



Mikado
Mikado er et fingerfaerdighedsspil for 2 eller flere spillere.
Spillet bestar af 41 traepinde.

Spillets formal
Hver spiller skal prove at tage sa mange pinde op som muligt fra
bunken uden at rare nogen af de andre pinde.

Forberedelse

En spiller holder alle pindene i sin lukkede hand (Fig. 1) og lader
dem falde ud pa en glat overflade (et bord el. gulv). Hvis det ser
ud til, at det ikke er muligt at tage nogle af pindene uden at
rore de andre, kan man lade dem falde igen pa ny.

Regler
1) Hvis det lykkedes en spiller at fjerne en pind uden at de andre
pinde flytter sig, ma han forsege igen.

2) Pindene fjernes fra bunken ved at bruge fingrene (Fig. 2) og
presse enderne nedad (Fig. 3). Man kan ogsa bruge "Mikado”
pinden (spiralmgnster) eller "Mandarin” pinden (gult ring-
menster) safremt disse allerede er fjernet fra bunken (Fig. 4).
Spillerne ma gerne stille sig op, men de ma ikke ga omkring
bunken.

3) Hvis en spiller far en pinde til at beveege sig, ma han tage
denne pind, men turen gar videre til naeste spiller.

4) Nar der ikke er flere pinde tilbage, teeller hver spiller sine
points sammen. Den spiller med flest points, har vundet.

God forngjelse og ryst ikke pa handen!!

1x20 =20 Points Mikado

%

gren

5x 10 =50 Points Mandarin
bla rod bla

5x5 =25 Points
rod bld red bld red

15x 3 =45 Points

15x2 =30 Points



(@ Shangai
Un gioco di abilita e concentrazione per 2 o piu giocatori
41 Shangai

Scopo del gioco
Lo scopo del gioco & quello di prendere piu shangai dal mucchio
senza muovere nessuno degli altri pezzi.

Preparazione

Un giocatore tiene in pugno gli shangai e li lascia cadere su una
superficie liscia (tavolo, pavimento) Se gli shangai cadono in un
modo in cui & troppo difficile o troppo facile afferrarli & possibile
raccoglierli e rilanciarli

Regole

1) se un giocatore riesce a prelevare uno shangai senza muovere
gli altri puo continuare finché non sbaglia

2) gli shangai possono essere prelevati usando le dita (fig.2)
premendo sull’estremita di un bastoncino o aiutandovi con
lo Shanghai con la spirale oppure lo Shangai Mandarino (con
I'anello giallo nel centro) se li avete gia presi (fig.4)

| giocatori possono stare in piedi ma non avvicinarsi al mucchio
di shangai da una direzione diversa da quella in cui si trovano.

3) | giocatori possono prendere gli shangai che sono stati sposta-
ti dalla mossa del giocatore precedente

4) quando non rimangono piu shangai ognuno conta i propri
punti; il giocatore che ottiene il punteggio piu elevato vince
(vedi fig. 5 per calcolo punteggio)

Cerca di avere mano ferma e Buon divertimento!

5. V. V. N W W W W W 1x20 =20 punti Shangai

5x 10 =50 punti Mandarino
blu rosso blu

S-S W\ \\A WU\ \ i W W 5x5 =25punti
rosso blu rosso blu rosso

15 x 3 =45 punti

15x 2 =30 punti



® Mikado
Um jogo de destreza e concentragdo, para 2 ou mais jogadores.
41 pauzinhos Mikado

Objectivo do jogo
O objectivo do jogo é retirar o maior nimero possivel de pauzin-
hos do monte, um a um, sem mover os outros ao fazé-lo.

Preparacao do jogo

Segurar os pauzinhos com a mao fechada (figura 1) e larga-los
sobra uma superficie lisa (mesa, chdo), abrindo rapidamente a
mao.

Se os pauzinhos caem numa posicdo que torne o jogo demasi-
ado dificil ou demasiado facil, podem ser recolhidos e voltar a
serem largados. Antes de iniciar o jogo é combinado o numero
de jogadas.

Regras
1) Se um jogador consegue recolher um pauzinho sem mover
nenhum outro, pode continuar a sua jogada.

2) Os pauzinhos podem ser recolhidos com os dedos (figura 2),
pressionando a ponta (figura 3), ou com a ajuda dos pauzin-
hos “Mikado” (pauzinhos com espiral) e “Mandarin” (pauzin-
hos com o anel amarelo no meio), desde que estes ja tenho sido
previamente libertados do monte (figura 4). O jogador pode
levantar-se do seu lugar, mas ndo podera direccionar-se para o
monte a partir de uma outra posicdo.

3) Se, ao recolher um pauzinho, é movido um outro, o jogador
podera recolher o pauzinho que pretendeu retirar do monte,
e o0 jogo continua com o jogador seguinte.

4) Quando todos os pauzinhos foram retirados do monte, cada
jogador conta os seus pontos. Vencedor é aquele com maior
numero de pontos. (ver figura 5 para distribuicdo dos pontos)

Divirta-se e bastante destreza!

— ST SSSTSTNRNwNw 1x20 =20 pontos Mikado

5x 10 =50 pontos Mandarin
azul vermelho azul

S-S W E\\\A WU\ \\i W W 5x5 =25 pontos
vermelho azul vermelho azul vermelho

15 x 3 =45 pontos
azul amarelo vermelho

15 x 2 =30 pontos
azul vermelho



Mwukago

Mrpa Ha NoBKOCTb M COCPedOTOMEHHOCTb ANnA 2 unn 6onee
UrpoKoOB.

41 nanoyka Mukapno

Llenb urpsi

Llenb urpbl - cobpaTtb MakcmanbHOe YUCO NanoyeK no 04HoM
13 BPOLUEHHON KYy4KMW, He KacaACb W He cABWrad mpu 3TOM
Apyrvie nanoyku.

MoaroToBka K urpe

Manoykn 3axumaroT B Kynak (puc. 1) n 6pocatoT Ha rnagkoe
OCHOBaHue (cton, non), 6bICTPO packpbiB nanbubl. Ecnu
nanoyky ynamum Tak, Y4TOo U3BMeYeHre nanoykn okKasblBaeTcA
CIIMLIKOM CJIOXHBIM WM CIIMLWKOM MPOCTbIM, COpbIChIBaHME
nanoyek MoxeT 6blTb MNOBTOpPeHO. Vrpoku porosapusatoTcA
MeXxay cobow 0 Yncne UrpoBbIX payHAoB.

MNpaBuna
1) Ecnu urpoky yaanock B3ATb NanoYky, He CABWUHYB Npu 3TOM
[PYryto, MOCTOPOHHIOKO NanoyKy, OH NPOAOIIKAET UTpY.

2) [Mano4km MOXHO 6paTb WX Ky4ku nanbuamu (puc. 2),
HaXxaTMeM Ha KOHel nanoyku (puc. 3) WM € MOMOLUbIO
nanoyvek ,Mvkano“ (nanoyka co cnupanbto) u ,MaHpapuH®
(nanoyky ¢ XENTbIM KOMbLOM MOCEPEeAMHe), ecnm uxX yxe
yaanocb ocBob6oauThb (puc. 4). Irpok MoXeT npuscTaBaTth CO
CBOEro MecTa, 0JHaKO He MMeeT npaea NoAXOAuUTb K Ky4Ke C
LPYroi CTOPOHbI.

3) Ecnv Kakas-To nanoyka cABUHYIack, UrPoK Takke 3abupaeT
€&, 1 04epeab NepexoaunT K CrieaytoLemMy Urpoky.

4) Korpa HW ofHOV nanoyku 6onblue He OCTaHEeTCA, KaXapli
noAcyMTbiBaeT cBoM O4kW. [lobexpaeT TOT, KTO Habpan
60sbLue Bcex 04KOB. (CTOMMOCTb N0 04KaM - CM. pyuC. 5)

>Kenaem yaaum n TBépaon pyku!

%

1x20 =20 o04koB Mwukago

3enéHblit

5x10 =50 oukoB MaHpapuwH
CUHWIA KpacHblit CUHNIA

— ZTZT WL NWW YN — 5x5 =2504koB
KPaCHbII CUHIA KPACHbIN CUHWIA KPaCHbIi

— W\ Y% AZYv _— 15x3 =45 04koB
CUHUA XKENTHINA KpacHbI

15x 2 =30 oukoB
CUHWIA KpacHbIn
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